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Eddig volt
PHP-b6| adatbézis elérésének lehetdsége

Mai anyag
Flash generdasa PHP-bdl

Flash generéalasa

T6bb féle képpen lehet. Van egy libswf osztdly, amivel lehet SWF, vagyis Flash f§lokat
generdlni. Ez nem érhet6 el Windows alatt. A MING objektum-orientélt osztdly viszont
elérhet6 Windows és Linux alatt is. Flash fgjlokat generalhatunk vele egyszeriien.

MING

Ming.php

<?php

//nmozi | étrehozadsa, nméretezés, hattér bedllitasa
$novi e=new SWFMbvi e() ;

$novi e- >set Di nensi on( 550, 400) ;

$novi e- >set Backgr ound( Oxcc, Oxcc, 0xcc);
$novi e- >set Rat e(12) ;

/1 al akzat |étrehozasa, kitdltés beallitasa, rajzolas
$squar eshape=new SWFShape();

$squar eshape- >set Ri ght Fi | | (255, 0, 0) ;
$squar eshape- >dr awLi ne( 100, 0) ;

$squar eshape- >dr awLi ne( 0, 100) ;

$squar eshape- >dr awLi ne(- 100, 0) ;

$squar eshape- >dr awLi ne( 0, - 100) ;

/I Mozi hoz hozzaadj uk

$squar esynbol =$novi e- >add( $squar eshape) ;
/I nozgat as

$squar esynbol - >noveTo( 100, 100) ;

/1 ki ment j tk

$novi e- >save("square. swf");

?>

Ming2.php

<?php

/10 alakzat, kitoltéssel rajzolva
$s = new SWFShape();
$f = $s->addFill (Oxff, Oxaa, 0);
$s->setRightFill ($f);



$s- >nmovePenTo( - 500, -500);
$s- >dr awlLi neTo(500, -500);
$s->drawLi neTo(500, 1000);
$s- >dr awlLi neTo(-500, 500);
$s- >dr awLi neTo(-500, -500);

/I mozgat hat 6 grafikus elem és forgatésa
$p = new SWFSprite();
$i = $p->add($s);
$i - >set Dept h(1);
$p- >next Frane() ;

for ($n=0; $n<23; ++$n) {
$i ->rotate(-15);
$p- >next Franme() ;

}

// nozi | étrehozasa
$m = new SWMovi e() ;
$m >set Background( Oxff, Oxff, Oxff);
$m >set Di mensi on( 6000, 4000);

/I mozi hoz hozzaadj uk a nozgathatd grafikus el enet, és el nevezzik
$i = $m >add($p);
$i - >set Dept h( 1) ;
$i - >nmoveTo( - 500, 2000) ;
$i - >set Name( " box");

/I Fl ash akci 6k hozzéadasa
$m >add( new SWFActi on("box.x += 3;"));
$m >next Franme();
$m >add( new SWFActi on("got oFrane(0); play();"));
$m >next Frane() ;

/I Kiiratds a képernyére

header (" Cont ent - Type: application/x-shockwave-flash");

/'l header (" Accept - Ranges: bytes");

/'l header (" Content-Disposition: attachnent; fil ename=pel da.swf");
$m >out put () ;

/1 $m >save("ki.swi");

?>

Ming3.php
<?php
/ | Képat uszt at as
$p = new SWFMor ph();

$s = $p- >get Shapel();
$s->set Line(0,0,0,0);

$s->setlLeftFill ($s->addFi |l (Oxff, 0, 0));
$s- >nmovePenTo( - 1000, - 1000) ;
$s->dr awLi ne( 2000, 0) ;

$s- >dr awLi ne(0, 2000) ;
$s->dr awLi ne( - 2000, 0) ;
$s->drawLi ne( 0, - 2000) ;

$s = $p- >get Shape2();
$s- >set Li ne(60, 0, 0, 0);



$s->setLeftFill ($s->addFill (0, O, Oxff));
$s- >nmovePenTo( 0, - 1000) ;

$s- >dr awlLi ne( 1000, 1000) ;

$s->dr awLi ne(- 1000, 1000) ;

$s- >dr awLi ne(- 1000, - 1000) ;

$s- >dr awLi ne( 1000, - 1000) ;

$m = new SWFMovi e();
$m >set Di nensi on(3000, 2000) ;
$m >set Backgr ound(Oxaa, Oxaa, Oxaa);

$i = $m >add($p);
$i - >noveTo( 1500, 1000) ;

for($r=0.0; $r<=1.0; $r+=0.1)
{

$i ->set Rati o($r);

$m >next Frame() ;

}

header (' Content-type: application/x-shockwave-flash');
$m >out put () ;
?>

Ming4.php
<?php
//bet ¢tipus beallitéasa
$f = new SWFFont (" _serif");
/I Mozgat hat 6 grafikus el em
$p = new SWFSprite();

[lcinmke | étrehozéasa
function | abel ($string)

{
gl obal $f;

$t = new SWrText Fi el d();
$t - >set Font ($f);

$t - >addStri ng($string);
$t - >set Hei ght (200) ;

$t - >set Bounds( 3200, 200) ;
return $t;

}

/I cinke hozzdadasa a nozgat hat6 garfi kus el emhez
function addLabel ($string)

{
gl obal $p

$i = $p->add(| abel ($string));
$p- >next Frame() ;
$p- >renove($i);

}

/1 Fl ash akci 6 és ci nkék hozzaadéasa
$p- >add(new SWFAction("stop();"));
addLabel (" NO ACTI ON");
addLabel (" SWFBUTTON_MOUSE_UP") ;
addLabel (" SWFBUTTON_MOUSE_DOWN') ;
addLabel (" SWFBUTTON_MOUSE_OVER') ;
addLabel (" SWFBUTTON_MOUSE_OUT") ;



addLabel (" SWFBUTTON_MOUSE_UPQUTSI DE") ;
addLabel (" SWFBUTTON_DRAG OVER') ;
addLabel (" SWFBUTTON_DRAG_OUT") ;

/I négyzet al akzat | étrehozésa

function rect($r, $g, $b)

{
$s = new SWFShape();
$s->set Right Fil | ($s->addFill ($r, $g, $b));
$s->dr awLi ne( 600, 0) ;
$s- >dr awLi ne( 0, 600) ;
$s->dr awLi ne( - 600, 0) ;
$s->drawLi ne(0, - 600) ;

return $s;

}

/1 Fl ash gonb ki nézete egér esenényekkor és akci 6
$b = new SWFButton();

$b- >addShape(rect (Oxff, 0, 0), SWBUTTON UP | SWFBUTTON HIT);

$b- >addShape(rect (0, Oxff, 0), SWBUTTON OVER);
$b- >addShape(rect (0, 0, Oxff), SWBUTTON DOWN);

$b- >addAct i on(new SWFAction("get URL(" http://ww. php.net/', ' _self');"),

SWFBUTTON_MOUSEUP) ;

$b- >addActi on(new SWFActi on("set Target (' /I abel');
SWFBUTTON_MOUSEDOWN) ;

$b- >addActi on(new SWFActi on("set Target (' /I abel');
SWFBUTTON_MOUSEOQVER) ;

$b- >addActi on(new SWFActi on("set Target (' /I abel');
SWFBUTTON_MOUSEQUT) ;

$b- >addActi on(new SWFActi on("set Target (' /I abel');
SWFBUTTON_MOUSEUPQUTSI DE) ;

$b- >addActi on(new SWFActi on("set Target (' /1 abel');
SWFBUTTON_DRAGOVER) ;

$b- >addActi on(new SWFActi on("set Target (' /1 abel');
SWFBUTTON_DRAGQUT) ;

// nozi | étrehozéasa
$m = new SWMovi e() ;
$m >set Di nensi on(4000, 3000) ;

/I mozgathat 6 grafi kus el em hozzdadasa és el nevezése
$i = $m >add($p);
$i - >set Nane(" | abel ") ;
$i - >noveTo( 400, 1900) ;

/1 gonb hozzaadasa
$i = $m >add($b);
$i - >noveTo( 400, 900) ;

/lkiiratds a képernyére

gotoFrame(2);"),

got oFrame(3);"),

got oFrame(4);"),

got oFrame(5);"),

got oFrame(6);"),

got oFrame(7);"),

header (' Content-type: application/x-shockwave-flash');

$m >out put () ;
?>


http://www.php.net/

Példa alkalmazas készitése

El6z6h6z Flash grafikon generdldsa. SZERETI number mez6t vesziink fel az adatbézisba a
zenek tébldba (Hanyan szeretik az a dalt?).

Megj el enitj ik oszlopdiagramban az €lsé harmat. Az oszlopra kattintva néveljik az értéket.
Swi.html: megjeleniti aflash grafikont.

Mutat.php: generalja aflash grafikont.

Novel.php: noveli az adott azonositdju dal szereti értékét.

Novel.php:
<?php
require "db.inc"
DB _connect () ;
DB query("sel ect szereti from zenek where zid=".$HTTP_GET_VARS['zid']);
if ($sor=DB_getnextrow()) {
$db=$sor [ ' SZERETI ' ] +1;
}

DB_exec("update zenek set szereti=".$db." where
zid=".$HTTP_CGET_VARS['zid']);

DB_di sconnect () ;

header ("l ocation: swf.htm");

?>

Swf.html:

<htm >

<head>

<META HTTP- EQUI V="Expi res" content="Wed, 2 Dec 1999 12:45 GMJI">
<neta http-equi v="Cache-Control" content="no-cache"/>

</ head>

<body>

<EMBED src="nut at. php" type=application/x-shockwave-fl ash w dt h=100%
hei ght =100%

</ body>

</htm >

mutat.php
<?php
require "db.inc"
$b = new SWFButton();
$s = new SWFShape();
/1 $f = $s->addFill (new SWFBi t map(fopen("elte2.dbl","rb")));
$s->set RightFil | ($f);
$s->drawLi ne(75, 0);
$s->drawlLi ne(0, 75);
$s->drawLi ne(-75, 0);
$s->drawLi ne(0, -75);
$b- >addShape($s, SWFBUTTON UP | SWFBUTTON OVER | SWFBUTTON HI T);
$s = new SWFShape();
/1 $f = $s->addFill (new SWFBi t map(fopen("elte3.dbl","rb")));
$s->setRight Fi | | ($f);
$s->drawLi ne(75, 0);
$s- >drawLi ne(0, 75);
$s- >dr awLi ne(-75, 0);
$s- >dr awLi ne(0, -75);
$b- >addShape($s, SWFBUTTON DOWN) ;
$b- >addActi on(new SWFAction("get URL(" http://ww. el te. hu/ ",
" self');"), SWBUTTON MOUSEUP);



http://www.elte.hu/

$m = new SWMovi e();
$m >set Di mensi on(375, 375);

$m >add($h);
function
addBut t on( $I abel , $xpos, $ypos, $w dt h, $hei ght, $r ed, $gr een, $bl ue, $par ans) {
gl obal $m

$b = new SWFButton();
$s = new SWFShape();
$f = $s->addFill ($red, $green, $blue);
$s->setRight Fi | | ($f);
$s->dr awLi ne($wi dt h, 0);
$s->dr awLi ne(0, $height);
$s->dr awli ne(-$wi dth, 0);
$s->dr awLi ne( 0, -$height);
$b- >addShape($s, SWFBUTTON UP | SWFBUTTON OVER |
SWEBUTTON_HI T) ;
$s = new SWFShape();
$f = $s->addFil | ($blue, $red, $green);
$s->set RightFil | ($f);
$s->dr awLi ne($wi dt h, 0);
$s- >dr awLi ne(0, $hei ght);
$s->dr awLi ne(-$wi dth, 0);
$s- >dr awLi ne(0, -$height);
$b- >addShape($s, SWFBUTTON DOWN) ;
$s="get URL(' novel . php?". $parans. "', '_self');"
$b- >addAct i on(new SWFActi on($s), SWBUTTON_ MOUSEUP)
$i =$m >add( $b) ;
$i - >moveTo( $xpos, $ypos- $hei ght ) ;
$l = new SWrText Fi el d();
$f = new SWFFont (" _serif");
3l - >set Font ($f);
$l - >addSt ri ng( $! abel );
$I - >set Hei ght (20) ;
$i =$m >add( $l ) ;
$i - >moveTo( $xpos, $ypos) ;
}

DB_connect () ;
DB _query("select zZID, CIM SZERETI from zenek order by szeret
desc");
$i =0;
while (($sor=DB getnextrow()) && ($i<3)) {
$zid[$i]=$sor['ZID ];
$cin $i]=$sor['CIM];
$db[ $i ] =$sor[' SZERETI ' ];
$i ++;
}
DB_di sconnect () ;
$m n=$db[ 0] ;
$i =1
while ($i<3) {
if ($db[$i]<$m n) {
$m n=%db[ $i ];
}

$i ++;
}
$max=%$db[ 0] ;
$i=1

while ($i<3) {
i f ($db[ $i]>$max) {



$Smax=3$db[ $i ] ;
}

$i ++;

}
for ($i=0;%i<3;8$i++) {
if ($max-$m n! =0) {
$db2[ $i ] =100+200* ( $db[ $i ] - $mi n) / ($max- $mi n) ;
} else {
$db2[ $i ] =100;
}

$red[$i]= $i==0 ? Oxff : O;
$green[$i]= $i==1 ? Oxff : O;
$blue[ $i]= $i==2 ? Oxff : O;
addButton($cinm$i]."(".$db[$i].")", 10+%i *120, 350, 30, $db2[ $i ], $red[ $i ]
,$green[$i], $blue[$i], "zid=".$zid[S$i]);
}
header (' Content-type: application/x-shockwave-flash');
$m >out put () ;
?>

HF: dtalanositani, ne csak az els6 harom zenét irjaki.

Ma megtanultuk
Flash generdasat PHP-bdl



